3./4. Klasse	Die Medienspirale
Reise ins Internet	
Entscheidungskarten
Die Medienspirale
	Eine Freundin fragt dich nach einem Foto deines Bruders, weil sie ihn so süss findet. Schickst du ihr eins?

Richtige Antwort:
Nein, damit verstösst du gegen den Datenschutz. Eigentlich müsstest du deinen Bruder zuerst fragen.
	Im Chat deines Lieblingsspiels Minecraft fragt dich ein Mitspieler, mit dem du schon öfter gespielt hast, nach deiner Adresse. Schreibst du sie ihm?

Richtige Antwort:
Nein, weisst du wirklich wer mit dir spielt? Man sollte nie 
private Angaben im Internet preisgeben.

	Du findest auf dem Tablet ein kleines, kostenloses Minispiel, das dir gefällt. Die Altersangabe ist ab 8 Jahren. Darfst du dir das herunterladen?

Richtige Antwort:
Ja. Wenn es nicht dein Gerät ist, würde ich noch das Einverständnis des Besitzers einholen.
	Mitten in deinem Lieblingsspiel öffnet sich ein Fenster 
im Computer. Du sollst etwas herunterladen, damit das Spiel besser funktioniert. Machst du das?

Richtige Antwort:
Nein, wenn du nicht ganz sicher bist, was dir angeboten 
wird, frage bei jemandem nach und hole dir Hilfe.

	[bookmark: _GoBack]Ein Freund in der Schule möchte deine E-Mail-Adresse, 
um dir Fragen zu den Hausaufgaben zu schicken. 
Gibst du ihm deine Adresse?

Richtige Antwort:
Ja.
	Du sollst dir ein Passwort für dein Mailkonto in der Schule erstellen. Worauf achtest du?

Richtige Antwort:
Langes Passwort, Kombination aus Buchstaben, Zahlen, Sonderzeichen, kein Wort

	Du musst ganz schnell ein Passwort erstellen. Da es schnell gehen muss, entscheidest du dich für «1234». 
Eine gute Idee?

Richtige Antwort:
Nein. Eine solche Zahlenkombination kann viel zu schnell entschlüsselt werden.
	Wo suchst du nach Informationen im Internet, die auch 
für Kinder verständlich sind und gute Inhalte anbieten?

Richtige Antwort:
Mit Kindersuchmaschinen findest du nur Webseiten im Internet, die gute Inhalte für Kinder liefern.

	Du willst für die Schule im Einkaufszentrum filmen, 
wie das neue Kassensystem funktioniert. Darfst du das?

Richtige Antwort:
Nein. Wenn du im Einkaufszentrum filmst, musst du dir 
die Erlaubnis des Besitzers holen. Frage am besten am Informationsschalter nach.
	Am runden Geburtstag deines Opas soll ein grosses Familienfoto gemacht werden. Geht das?

Richtige Antwort:
Natürlich. Wer nicht aufs Foto will, muss sich melden. 
Aber für Opa geht das schon in Ordnung.

	Für deinen Vortrag suchst du noch Bilder deines Tieres, das du vorstellen willst. Im Internet kopierst du eines für dein Arbeitsblatt. Ist das ok so?

Richtige Antwort:
Für den kleinen Rahmen im Klassenzimmer darfst du das machen. Du darfst das Arbeitsblatt aber nicht auf eine 
Webseite stellen und veröffentlichen.
	Wie findest du bei einem Computerspiel heraus, 
ob du es schon spielen solltest?

Richtige Antwort:
Ein Aufkleber auf der Verpackung zeigt dir an, ab welchem 
Alter ein Spiel geeignet ist.

	Du hast Streit mit einem Freund und beschimpfst ihn in einem öffentlichen Chat heftig. Eine gute Idee?

Richtige Antwort:
Nein. Jemandem in einem öffentlichen Chat wüst zu beschimpfen, ist strafbar.
	Du willst dir Musik aus dem Internet herunterladen, 
nur für dich alleine. Darfst du das?

Richtige Antwort:
Für den privaten Gebrauch ist das möglich. Du darfst das Musikstück aber nicht weitergeben und nicht veröffentlichen.

	Dein Lehrer will ein Bild von dir auf die Schulwebseite stellen. Darf er das?

Richtige Antwort:
Nur, wenn er dich und deine Eltern vorher fragt. Du darfst jederzeit sagen, dass du das nicht möchtest.
	Darfst du dir auf einer Webseite ein Velo auf Rechnung kaufen?

Richtige Antwort:
Nein. Unter 18 Jahren können Kinder keinen Kaufvertrag abschliessen ohne das Einverständnis der Eltern.
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