Informatica — Muonds programmats Programmar

Instrucziun per scolaras e scolars

Scratch 2

Repetiziuns

Cun quist'instrucziun imprendast a diriger il movimaint dal giat cun (n circuit infinit. Sast ti muantar il giat usche ch'el va
aduna inavant a dretta?

Movimaints e tuns cun repetiziuns

1. Avant la repetiziun mettast n elemaint «gehe zu 0 0» (verer purtret) per tuornar mincha jada

cha tu cliccast stlla bindera verda (buttun da cumanzamaint) immez il sectur. gehe zux o v o

2. Sast t muossar al giat dad ir desch jadas a dretta e davo desch jadas a schnestra?

3. Che capita, scha ti circundeschast teis program (ir a dretta ed a schnestra) cul elemaint «wiederhole fortlaufend»?
Ponderescha, scha tl pudessast integrar quel movimaint o (in sumgliaint in teis invid digital.

Quia vezzast tl Una soluziun pussibla cun e sainza Un elemaint «wiederhole fortlaufend»:

wiederhole fortlaufend

Sainza I'elemaint Cun I'elemaint
«wiederhole fortlaufend» «wiederhole fortlaufend»

Uossa sast tu ...

... dovrar circuits (elemaints da repetiziun) per programmar movimaints cun
Scratch.
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Supplementar: Agiundscher ulteriuras palettas da scripts cun elemaints da programmaziun
Per pudair dovrar per exaimpel ils elemaints da programmaziun da musica, stoust tii agiundscher il prim la
paletta da scripts supplementara «Musik».

1. Clicca giosom a schnestra sl buttun «Erweiterung hinzufuigen». H o
2. Tscherna la paletta da musica per tilla agiundscher i’l sectur dals scripts.

4+ Zurick Erweiterung auswahlen

(l.\\\
bdbiadbedbadh Q
Musik Malstift Video-Erfassung Text zu Sprache Ubersetzen Makey Makey
Spiele Instrumente und Schiagzeug Zeichne mit deinen Figuren Erfasse Bewegung mit der Kamera Bring deinen Projekten das Sprechen Ubersetze den Text in viele Sprachen Mach alles zu einer Taste.
bei Ertorden et mit 2usam

JoyLab:

- - 100

micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3 LEGO Education WeDo 2.0
Verbinde deine Projekte mit der Baue interaktive Roboter und mehr. Baue mit Motoren und Sensoren
realen Welt Ertorden Zusammenaroaitmt Erforden Zusammenarbed it
Eroraen Zusamimenarsen on 3 LEGo 3 Lico

‘ microcbit

Scha tii voust crear ina successiun cun plis tuns e movimaints, esa pli simpel da lavurar cun repetiziuns. Quai vala eir
per tuns e movimaints in teis invid digital (p.ex. per Gn ballin).

= Skripte of Kostiime o Klange
. . . Steuerung
1. Tscherna i’l sectur dals scripts la paletta Bewsgung
«Steuerung». (]
Aussehen
2. Tira I'elemaint «Wiederhole ... mal» i’l sectur K,!g
dal script, creescha uin program cun QQ
elemaints da tun. Lavura culla paletta SEUES

«Musik».

3. Agiundscha al program in elemaint «warte
... Sekunden» per cha'ls pass ed ils tuns nu
giajan massa svelt. Il temp poust tii adattar
co cha ti voust. Vasisslen

. falls

Igine
Blodke

Operatoren

§

:

| da differents elemaints da repetiziun. L'elemaint da repetiziun «wiederhole fortlaufend»
repeta sainza fin il script (program). Perquai nu’s poja agiundscher inglins oters elemaints wiederhole fortlaufend
davopro.

Uossa sast ti ...

... muantar las figuras.
... Crear prims programs cun plissas repetiziuns (circuits).
... agiundscher ulteriuras palettas tematicas.
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Integrar ed elavurar tuns

Cun agid da programs da circuit (repetiziuns) sast ti muantar las figiras in teis invid digital co cha ti voust. Nus vain eir
integra ils prims tuns. Uossa lain nus elavurar ils tuns cha las figiras (p.ex. il giat) fan, cur ch'ellas as muaintan o cur
cha tu giavischast.

1. Tscherna la paletta «Musik». Tira plus elemaints da tun i’l sectur dal
script per far musica.

2. Tscherna Un oter tun. T3 pausie

(1) Snare-Drum

II == (2) Basstrommel

3. Prouva da mudar la lunghezza dal tun. . ]
dndere Lautsté [3) Side-Stick

4. Sast ti far tna melodia simpla o midar il volumen? (s Becken
(5) Offene Hi-Hat
(6) Geschlossene Hi-Hat
(7) Tamburin
(8) Klatschen

(9) Klangstibe

TET N T

= Skripte & Kostiime o) Klange

I

Registrar ed integrar tuns
1. I'l sectur «Klange» poust tU registrar agens tuns.
2. Clicca giosom a schnestra per registrar in nouv tun.

3. Una fanestra da registraziun as driva. Cul buttun «Aufnehmen» poust tii registrar, tagliar ed e
arcunar tuns nouvs.

4. Registrescha ils tuns e tils arcunescha cun in nom adatta.

5. Il sectur «Skripte» as poja tscherner las registraziuns e tillas integrar i'l program.

L'elemaint «spiele Klang ... ganz» es adatta meglder, perche cha'l

. . . . " Klang aufnehmen
program cuntinuescha pur, cur cha la registraziun es a fin.

= Skripte &f Kostime o Klange

® S E— o,
[ D] Klang | recording? j &

Misu
03

—-“ e
w Erneut aufnehmen

.H

> » - o)) 3 49 + -

Schneller Lengsamer  Echo Roboler  Lauter Leiser  Umbkehren
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Uossa sast td ...

... Integrar tuns e tils attribuir a las figuras.
... registrar tuns e tils integrar in teis program.
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Agiundscher e concepir Gina culissa m
Per dar Gin rom/contuorn a l'invid, douvra nossa ouvra d'art digitala Gina culissa adattada. Quella as poja N —
tscherner giosom a dretta i’l sectur «Buhne».

Buhnenbilder

I's po eir crear un‘aigna culissa o telechargiar d’iina datoteca.

2z

Tscherna tina culissa chi s’affa cun teis sbhoz.

Culissa our da la biblioteca

llla biblioteca dal program daja bleras culissas cha tii poust tscherner e davo eir adattar, scha tii voust.

4 Zuriick

Wahle ein Buhnenbild

9 Arctic Baseball 1 Baseball 2 Basketball 1 Basketball 2 Beach Malibu Beach Rio Bedroom 1
- | ‘
Bedroom 2 Bedroom 3 Bench With... Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk Canyon Castle 1

1. Clicca sul simbol da la marella giosom a dretta per drivir la biblioteca. La biblioteca es ordinada tenor temas.
2. Tscherna Un purtret da la biblioteca e conferma cun «OK».

= Skripte ‘l Buhnenbilder o) Klange

Crear aignas culissas (be per avanzats/avanzadas) Fhmenbiict ‘

Randfarbe u - 41

3. Clicca sul sectur «Bihnenbilder», tscherna Un titel adatta ed

agiundscha cul buttun «Hinzufigen» tina culissa disponibla. o
4. Cun agud dals utensils poust tii uossa mudar il purtret. ey 'n+
J o
. & T
Uossa sast tu ...
/s O
... tscherner tina culissa illa biblioteca e tilla midar De
0 concepir Un‘aigna culissa.

@ In Rastergrafik umwandeln

Scratch vain sviluppa da la Lifelong-Kindergarten-Group al MIT-Media-Lab. Verer https://scratch.mit.edu.
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