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Fogl da lavur

Manaschamaint da robots

Da che’s tratta que?

Robots faun adiina be que che chi vain dit ad els. In quist exercizi giuvais vus robots. Vus imprendais a ramasser
cumands adattos, cha vus mettais zieva insembel a successiuns, eir numno programs. Vus imprendais eir a ler ed

exeguir tels programs.

Fo un pass inavaunt!  Volva't per 90° a Volva't per 90° a
schnestra! drettal

Materiel Cumands

—forsch Trais exaimpels da cumands:

— assa da giuver cun muostras da taglier
pels cumands

—figliras da go

1. Tschercha da cumands

Tschercha uossa ulteriurs cumands per pudair muvanter il robot i’l spazi e disegna’ls aint ils quedrins.

2. Fila da cumands

Be cun iin cumand nu riva il robot fich daléntsch. Usché po’l be fer iin pass u tina vouta.
Prouva uossa da metter in fila ils cumands.

I

Che hest tii observo? Do que cumands chi impedeschan il manaschamaint dal robot?
Do que cumands, cha tu hest druvo plissas voutas?
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3. Assa da giuver

Chi riva da chatter la via la pl simpla al b6t culs cumands disponibels? Drouva per fer que ils simbols da cumands ed ils
obstaculs siilla prosma pagina.
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Taglia our ils seguaints simbols da cumands e definescha, inua cha la partenza ed il b6t dessan esser siill'assa da
giuver. Metta uossa ils duos obstaculs in via. Chi chatta la pii simpla via al b6t?

partenza 0 obstacul obstacul obstacul
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