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Klicke auf das rundherum   links-rechts   nicht drehen
drehen         drehen

ziehbar im Präsentationsmodus:
Drehmodus:

Richtung:

pralle vom Rand ab

Sieht deine Figur verkehrt herum aus?
Du kannst ihren Drehmodus ändern.

gehe       er-Schritt

nächstes Kostüm

Wähle eine Figur aus, die zwei oder 
mehr Kostüme hat.

Animiere die Bewegung einer Figur.

Klicke darauf, um die Figurenbibliothek zu
öffnen.

MACH DICH BEREIT

Scratch is developed by the Lifelong Kindergarten Group 
at the MIT Media Lab. See h�p://scratch.mit.edu.

warte          Sek.

Wenn          angeklickt

wiederhole fortlaufend

Quellenverweis:
Für weitere Tipps,  Anleitungen und andere spannende medienpädagogische Projekte besuchen Sie uns auf www.epic-stuff.de. Bei Fragen oder Anregungen können Sie 
uns gerne eine E-Mail an support@epic-stuff.de schreiben. Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group am MIT-Media-Lab entwickelt. Siehe https://scratch.mit.edu.
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