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gehe         -er Schritt

gehe zu                   Mauszeiger

wiederhole fortlaufend

Lass die Figur dem Mauszeiger folgen.

Wähle die Katze oder eine
andere Figur aus.

Klicke auf die Flagge, um anzufangen

Wenn           angeklickt

Scratch is developed by the Lifelong Kindergarten Group 
at the MIT Media Lab. See h�p://scratch.mit.edu.

Quellenverweis:
Für weitere Tipps,  Anleitungen und andere spannende medienpädagogische Projekte besuchen Sie uns auf www.epic-stuff.de. Bei Fragen oder Anregungen können Sie 
uns gerne eine E-Mail an support@epic-stuff.de schreiben. Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group am MIT-Media-Lab entwickelt. Siehe https://scratch.mit.edu.
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