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Vorlage

Bewegungen animieren

Sc-r_atch is developed by the Lifelong Kindergarten Group
at the MIT Media Lab. See http://scratch.mit.edu.

AnIINieren

Animiere die Bewegung einer Figur.
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3. Schneide die Karte ®
2. Klebe die Innenseiten entlang der gestrichelten

ZUsammen Linie aus

Bastel die Karte 1. Falte die Karte zu
Hilfte

Quellenverweis:
Fir weitere Tipps, Anleitungen und andere spannende medienpadagogische Projekte besuchen Sie uns auf www.epic-stuff.de. Bei Fragen oder Anregungen kénnen Sie
uns gerne eine E-Mail an support@epic-stuff.de schreiben. Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group am MIT-Media-Lab entwickelt. Siehe https://scratch.mit.edu.
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