Informatica — Munds programmai Programmar

Instrucziun per las scolaras ed ils scolars

Scratch 2

Repetiziuns

Cun quell'instrucziun emprendas ti da direger il moviment dil gat cun in circuit infinit. Sas ti muentar il gat aschia ch'el va
adina vinavon a dretg?

Moviment e tuns cun repetiziuns

1. Tschenta avon la repetiziun in element «gehe zu 0 0» (mira maletg) per turnar enamiez

mintga ga che ti clicheschas silla bandiera verda (button d'entschatta).

2. Sas ti mussar al gat dad ir diesch gadas a dretg e suenter diesch gadas a seniester?

3. Tgei capeta, sche ti enrameschas tiu program dretg/seniester cugl element «wiederhole fortlaufend»?
Ponderescha, sche ti savesses aschuntar quei moviment ni in moviment semegliont a tiu invit digital.

Cheu vesas ti ina sligiaziun pusseivla cun e senza igl element «wiederhole fortlaufend»:

wiederhole fortlaufend

senza igl element «wiederhole cugl element «wiederhole fortlaufend»
fortlaufend»

Ussa sas ti ...

... duvrar circuits (elements da repetiziun) per programmar moviments en Scratch.
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Aschuntar supplements cun elements da programmar alla paletta da scripts
Per saver duvrar en Scratch p.ex. ils elements da programmar musica, stos ti igl emprem aschuntar alla
paletta da scripts il supplement «Musik».

1. Clichescha giudem seniester sil button «Erweiterung hinzufligen».
2. Elegia il supplement «Musik» per aschuntar el alla paletta da scripts.

4+ Zurick Erweiterung auswahlen

(l.\\\
bdbiadbedbadh Q
Musik Malstift Video-Erfassung Text zu Sprache Ubersetzen Makey Makey
Spiele Instrumente und Schiagzeug Zeichne mit deinen Figuren Erfasse Bewegung mit der Kamera Bring deinen Projekten das Sprechen Ubersetze den Text in viele Sprachen Mach alles zu einer Taste.
bei Ertorden et mit 2usam

JoyLab:

- - 100

micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3 LEGO Education WeDo 2.0
Verbinde deine Projekte mit der Baue interaktive Roboter und mehr. Baue mit Motoren und Sensoren
realen Welt Ertorden Zusammenaroaitmt Erforden Zusammenarbed it
Eroraen Zusamimenarsen on 3 LEGo 3 Lico

‘ microcbit

Sche ti vul crear ina successiun da plirs tuns e moviments, eis ei pli sempel da luvrar cun repetiziuns. Quei vala era per
tuns e moviments sin tiu invit digital (p.ex. per in sault).

= Skripte of Kostiime o Klange
. . . . Steuerung
1. Elegia dalla paletta da scripts il punct Bewsgung

warte () sekunden

«Steuerung». (]

2. Tila igl element «Wiederhole ... mal» el
sectur da script. Concepescha in program
cun elements da tun. Lavura cul punct
«Musiks» dalla paletta.

Steuerung

2z
3. Aschunta al program in element «warte ... F?
Sekunden», per ch'ils pass ed ils tuns ) q fals \ dann
mondien buca memia spert. Il temps sas ti P.
adattar sco ti vul. Varisslen
. falls , dann

Igine
Blodke

Ei dat differents elements da repetiziun. Igl element da repetiziun «wiederhole fortlaufend»
repeta senza fin il script (il program). Perquei san ins aschuntar suenter negins auters
elements.

Ussa sas ti ...

... muentar las figuras.
... concepir emprems programs cun pliras repetiziuns (circuits).
... aschuntar supplements tematics.
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Aschuntar e modificar tuns

Cun agid da programs da circuit (repetiziuns) sas ti ussa muentar aschi ditg sco ti vul las figuras en tiu invit digital. Nus
havein era aschuntau ils emprems tuns. Ussa vulein nus madificar ils tuns che las figuras (p.ex. il gat) fan, cura ch'ellas
semuentan ni en in mument fixau.

1. Elegia sut «Skripte» il punct «Musik». Tila ussa plirs elements da tun el
sectur da script. Aschia sas ti far musica. Pra

2. Elegia in auter tun. T3 pausie

(1) Snare-Drum

II == (2) Basstrommel

3. Emprova da midar la lunghezia dil tun. . ]
dndere Lautsté [3) Side-Stick

4. Vegns ti da far ina sempla melodia ni da midar il volumen? (s Becken
(5) Offene Hi-Hat
(6) Geschlossene Hi-Hat
(7) Tamburin
(8) Klatschen

(9) Klangstibe

TET N T

= Skripte & Kostiime o) Klange

I

Registrar ed aschuntar tuns
1. Sut «Klange» sas ti registrar agens tuns.
2. Clichescha giudem seniester per registrar in niev tun.

3. Ina finiastra da registraziun sesarva. Cul button «Aufnehmen» sas ti registrar, tagliar ed arcunar e
novs tuns.

4. Registrescha ils tuns ed arcunescha els sut in num adattau.

5. Sut «Skripte» sas ti eleger las registraziuns sco tun ed aschuntar ellas al program.

Igl element «spiele Klang ... ganz» ei adattaus meglier, perquei
ch'il program cuntinuescha pér cura che la registraziun ei a fin.

Klang aufnehmen

= Skripte &f Kostime o Klange

® S E— o,
[ D] Klang | recording? j &

Misu
03

—-“ e
w Erneut aufnehmen

.H

> » - o)) 3 49 + -

Schneller Lengsamer  Echo Roboler  Lauter Leiser  Umbkehren

Pagina 3/5
inform([@21 © Meds d'instrucziun dal Grischun



Informatica — Munds programmai Programmar

Ussa sas ti ...

... aschuntar tuns ed attribuir els allas figuras.
... registrar tez tuns e duvrar els en tiu program.
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Programmar
Aschuntar e concepir ina culissa m
Per dar in contuorn agl invit drova nossa ovra d'art digitala ina culissa adattada. Quella san ins eleger giudem N —
dretg el sectur «Biihne». I
Ins sa era crear in‘atgna culissa ni cargar si ina ord ina datoteca. 2

Elegia ina culissa che va a prau cun tiu sboz.

Culissa ord la biblioteca

Ella biblioteca dil program dat ei biaras bialas culissas che ti sas eleger ed era modificar, sche ti vul.

4 Zuriick Wihle ein Biihnenbild

3 OO ED

o ol -
§ !_. - 7 4 (lmr
9 Arctic Baseball 1 Baseball 2 Basketball 1 Basketball 2 Beach Malibu Beach Rio Bedroom 1

| ‘ ‘

Bedroom 2 Bedroom 3 Bench With... Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk Canyon Castle 1

1. Clichescha sil simbol dalla lupa giudem dretg per arver la biblioteca. La biblioteca ei ordinada tenor temas.
2. Elegia in maletg dalla biblioteca e confirma cun «OK».

= Skripte ‘l Buhnenbilder o) Klange

Hihnenbild1 &

Randfarbe u - 41

Concepir atgnas culissas (mo per programmaders avanzai)

3. Clichescha sil sectur «Biihnenbilder», elegia in tetel adattau ed

aschunta cul button «Hinzufligen» ina culissa disponibla. i e
4. Ussa sas ti modificar il maletg cun agid dils utensils. . 'n+
s o
. & T
Ussa sas ti ...
e
... eleger ina culissa ord la biblioteca e modificar De
ella ni concepir in‘atgna culissa.

@ In Rastergrafik umwandeln

Scratch vegn sviluppau dalla Lifelong-Kindergarten-Group al MIT-Media-Lab. Mira https://scratch.mit.edu.
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