Informatik — Programmierte Welten Programmieren

Erstellung Scratch Konto und Klassenbeitritt

1. Offne den Link, den dir deine Lehrperson zur Verfiigung gestellt hat (z.B.
http://scratch.mit.edu/signup/.....).
Hier kannst du selbst Scratch-Programme entwickeln. Dein Trickfilm wird hier
entstehen. Zuerst mussen wir aber ein Benutzerkonto anlegen.

2. Klicke nun auf «Loslegen».

RutzFabio

Dein Lehrer hat dich zu folgender Klasse eingeladen:
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3. Wahle nun einen Benutzernamen und ein Passwort. Die Lehrperson gibt dir vor,

wie der Benutzername gebildet wird. Anschliessend klickst du auf «Nachster
Schritt».

Erstelle ein Scratch-

Benutzerkonto

Mit Scratch kannst du Spiele, Animationen und Geschichten
erschaffen. Ein Benutzerkonto zu erstellen ist einfach und
kostenlos. Fiille dazu das folgende Formular aus. Hast du

bereits ein Scratch-Benutzerkonto? i

Wihle einen Benutzernamen
Vielleicht dein Lieblingsessen, dein
liebstes Hobby oder Tier und ein
paar Zahlen?

Belspigl_Inform21

Passwort anzeigen

Nichster Schritt
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4. Fulle auch die nachfolgenden Informationen weiter aus. Und bestétige wieder mit
einem Klick auf «Nachster Schritt».

Personliche Informationen

Diese Informationen werden nicht auf der Scratch-Website

angezeigt. 1

Geburtsmonat

Januar

Geburtsjahr

2015

Geschlecht

Weiblich @  Mannlich

Land

Switzerland

Niéchster Schritt
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5. Mit einem Klick auf «Zur Klasse gehen» beendest du deinen Anmeldungsprozess.

Hurra! Willkommen auf
Scratch!

Du hast erfolgreich ein Scratch-Benutzerkonto erstelltl Du bist
nun Mitglied der folgenden Klasse:

Beispielklasse inform@21

Klicke auf den Knopf unten, um zu beginnen.

Zur Klasse gehen

6. Du Klickst nun auf den Knopf «Entwickeln» und wirst dadurch auf die
Programmieroberflache umgeleitet. Jetzt bist du am Start angelangt und kannst mit

dem Programmieren beginnen.

@, Suche Scratcher werden Anmelden

Entwickeln Entdecke Ideen Uber Scratch

Scratch wird von der Lifelong-Kindergarten-Group am MIT-Media-Lab entwickelt. Siehe https://scratch.mit.edu.
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