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Informatik – Programmierte Welten

6

Spiele einen zufälligen Ton aus einer Liste
von Tönen.

ÜÜbbeerrrraasscchhuunnggsslliieedd

Mach Musik

BEREITE VOR

ÜÜbbeerrrraasscchhuunnggsslliieedd
scratch.mit.edu

Guitar

Tippe die Anzahl der verschiedenen
Sounds deines Instruments.

Klicke auf den Klänge Tab um zu sehen
wie viele Klänge dein Instrument hat.

Wähle ein Instrument wie
z.B. die Gitarre.

PROGRAMMIERE ES

Drücke die PPffeeiillttaassttee nnaacchh rreecchhttss.

PROBIERE ES AUS

Füge einen ZZuuffaallllsszzaahhlleenn
Block hinzu.

Klicke auf den SSkkrriippttee Tab

Wähle PPffeeiill nnaacchh rreecchhttss.

Bastle die Karte:
1. �Schneide die 

Karte entlang 
der gestrichelten 
Linie aus.

2. �Falte die Karte 
zur Hälfte.

3. �Klebe die Innen­
seiten zusammen.


