Informatik — Programmierte Welten

Vorlage

Breakdance

Tanzsequenz

Bastle die Karte:

1. Schneide die
Karte entlang
der gestrichelten
Linie aus.

2. Falte die Karte
zur Halfte.

3. Klebe die Innen-

seiten zusammen.

Tanzsequenz

scratch.mit.edu

BEREITE VOR

Entwerfe einen animierten Tanz.
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Wabhle einen
Téanzer.

Ten80 Dance

&= Skripte

wechsle zu Kostim  Ten80 top R step v

Ten80 Dance

Tippe wie lange
du zwischen den
Tanzschritten
warten willst.

Let's Dance

um zu starten.

&f Kostime

Klicke auf den Kostiime
Tab um die verschiedenen
Tanzbewegungen zu
sehen.

Um nur die Tanzfiguren zu sehen, klicke auf
D @ @ @ die Tanz Kategorie am oberen Rand in der
Figuren Datenbank.

PROGRAMMIERE ES

Klicke auf den Skripte Tab.

Wahle verschiedene
Tanzbewegungen aus.

PROBIERE ES AUS

Klick auf die griine Flagge —@

Quellenverweis: https://scratch.mit.edu.
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Programmieren
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