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Erstelle eine Schleife aus
wiederholenden Trommelklängen.

Mache einen Rhytmus

Mach Musik

BEREITE VOR

PROBIERE ES AUS

PROGRAMMIERE ES

Wähle eine Trommel 
aus der Musik
Kategorie.

Wähle ein
Bühnenbild
.

Mache einen Rhytmus
scratch.mit.edu

Drum TablaTheater 2

Drücke die LLeeeerrttaassttee auf der Tastatur.

Um die Instrumentenfiguren zu sehen, klicke auf 
die Musik Kategorie am oberen Rand der 
Figuren Datenbank.

Tippe ein wie oft es sich wiederholen soll.

Probiere verschieden Zahlen aus um den 
Rhythmus zu ändern.

Bastle die Karte:
1. �Schneide die 

Karte entlang 
der gestrichelten 
Linie aus.

2. �Falte die Karte 
zur Hälfte.

3. �Klebe die Innen­
seiten zusammen.


