Informatik — Programmierte Welten Programmieren

Vorlage

Uberraschungsknopf

Bastle die Karte: Uberraschungslied Uberraschungslied

1. Schneide die
Karte entlang
der gestrichelten

scratch.mit.edu

Linie aus. BEREITE VOR
2. Falte die Karte Spiele einen zufalligen Ton aus einer Liste
zur Halfte. von Tonen. ) Kiange

Klicke auf den Klange Tab um zu sehen

3. Klebe die Innen- wie viele Klinge dein Instrument hat.

seiten zusammen.

Wihle ein Instrument wie
z.B. die Gitarre.
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PROGRAMMIERE ES

= skipte  Klicke auf den Skripte Tab

Wahle Pfeil nach rechts.

Fiige einen Zufallszahlen
Block hinzu.

andere Efiekt Farbe v+ um @
Tippe die Anzahl der verschiedenen

Sounds deines Instruments.

PROBIERE ES AUS

Mach Musik n Driicke die Pfeiltaste nach rechts.
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