
Vorlage

Farbe ändern

Programmieren

© Lehrmittelverlag St.Gallen

Seite 1/1Quellenverweis: https://scratch.mit.edu.

Informatik – Programmierte Welten

31

Ändere die Farbe eines Buchstabens durch
Klicken

Farbenwechsel

Namen animieren

FÜGE DEN CODE HINZU

Farbenwechsel
scratch.mit.edu

BEREITE VOR 

Wähle einen
Buchstaben aus der 
Figuren Datenbank.

Versuche verschiedene Zahlen aus.

Wähle eine
Bühnenbild.

Boardwalk

Um nur die Buchstaben zu sehen, klicke auf 
die Buchstaben Kategorie am oberen Rand der 
Figur Datenbank.

PROBIERE ES AUS

Klicke auf deinen Buchstaben.

Bastle die Karte:
1. �Schneide die 

Karte entlang 
der gestrichelten 
Linie aus.

2. �Falte die Karte 
zur Hälfte.

3. �Klebe die Innen­
seiten zusammen.


